
빅데이터 연계전공 각 단과대 지정 전공 교과목

  ➀ 인문대학(인문ICT콘텐츠)

   - 2018학년도 이전입학생

  

학점
구분

교과목명 학점 시간 소속 학부(과)명
필수
구분

비고

전공

(36학점)

소셜미디어와언어 3 3 국어국문학과 선택

현대문화연구 3 3 국어국문학과 선택

영미문학과신화 3 3 영어영문학과 선택

영미소설 3 3 영어영문학과 선택

미디어철학 3 3 철학과 선택

영화철학 3 3 철학과 선택

시각문화와뉴미디어 3 3 미술사학과 선택

문화유산과활용 3 3 미술사학과 선택

인문데이터베이스 3 3 문헌정보학과 선택

전자책과디지털콘텐츠 3 3 문헌정보학과 선택

콘텐츠큐레이션 3 3 문헌정보학과 필수 2018입학자부터 적용

역사고전과콘텐츠 3 3 사학과 선택

한국의고전과시대상 3 3 사학과 선택

출판콘텐츠디자인2 3 3 문예창작학과 선택
“출판콘텐츠디자인”(폐지) 기 이수자 
인정(출판콘텐츠디자인1은 불인정)

극적상상력과스토리텔링 3 3 문예창작학과 선택

일본문화콘텐츠 3 3 일어일문학과 선택

일본애니메이션의이해 3 3 일어일문학과 선택

중동문화콘텐츠 3 3 아랍지역학과 선택

아랍역사 3 3 아랍지역학과 선택

중국미디어콘텐츠 3 3 중어중문학과 선택

중국의서사와스토리텔링 3 3 중어중문학과 선택

컴퓨터프로그래밍기초 3 3 디지털콘텐츠디자인학과 필수

인터렉티브스토리텔링 3 3 디지털콘텐츠디자인학과 선택

뉴미디어이론 3 3 디지털콘텐츠디자인학과 선택

융합기초프로그래밍 3 3 ICT융합대학 선택

융합R통계분석 3 3 ICT융합대학 선택

융합심화R통계분석 3 3 ICT융합대학 선택

학문

기초

교양

(9학점)

인문콘텐츠의 이해 3 3 방목기초교육대학 필수

인문데이터의 이해 3 3 방목기초교육대학 선택

지식정보 활용 3 3 방목기초교육대학 선택

역사란 무엇인가 3 3 방목기초교육대학 선택

창조적 상상력과 인간 3 3 방목기초교육대학 선택

철학산책 3 3 방목기초교육대학 선택

한국문화와 문자생활 3 3 방목기초교육대학 선택

아랍의 언어와 문화 3 3 방목기초교육대학 선택

중국의 언어와 문화 3 3 방목기초교육대학 선택

일본의 언어와 문화 3 3 방목기초교육대학 선택

미술사의이해 3 3 방목기초교육대학 선택



 - 2018학년도 이후입학생

➁ 사회과학대학(응용데이터사이언스) 

학점구분 교과목명 학점 시간 소속 학부(과)명
필수

구분
비고

전공

(27학점)

소셜미디어와언어 3 3 국어국문학과 선택

현대문화연구 3 3 국어국문학과 선택
영미문학과신화 3 3 영어영문학과 선택

영미소설 3 3 영어영문학과 선택
미디어철학 3 3 철학과 선택

영화철학 3 3 철학과 선택
시각문화와뉴미디어 3 3 미술사학과 선택

문화유산과활용 3 3 미술사학과 선택
인문데이터베이스 3 3 문헌정보학과 선택

전자책과디지털콘텐츠 3 3 문헌정보학과 선택
콘텐츠큐레이션 3 3 문헌정보학과 선택 2019입학자(19학번)부터 필수해제

역사고전과콘텐츠 3 3 사학과 선택
한국의고전과시대상 3 3 사학과 선택

출판콘텐츠디자인2 3 3 문예창작학과 선택
극적상상력과스토리텔링 3 3 문예창작학과 선택

일본문화콘텐츠 3 3 일어일문학과 선택
일본애니메이션의이해 3 3 일어일문학과 선택

중동문화콘텐츠 3 3 아랍지역학과 선택
아랍역사 3 3 아랍지역학과 선택

중국미디어콘텐츠 3 3 중어중문학과 선택

중국의서사와스토리텔링 3 3 중어중문학과 선택

SW전공

(9학점)

융합기초프로그래밍 3 3 ICT융합대학 필수 2019입학자(19학번)부터적용
융합R통계분석 3 3 ICT융합대학 필수 2019입학자(19학번)부터적용
융합심화R통계분석 3 3 ICT융합대학 필수 2019입학자(19학번)부터적용

학문

기초

교양

(9학점)

인문콘텐츠의 이해 3 3 방목기초교육대학 필수
인문데이터의 이해 3 3 방목기초교육대학 선택
지식정보 활용 3 3 방목기초교육대학 선택

역사란 무엇인가 3 3 방목기초교육대학 선택
창조적 상상력과 인간 3 3 방목기초교육대학 선택

철학산책 3 3 방목기초교육대학 선택
한국문화와 문자생활 3 3 방목기초교육대학 선택

아랍의 언어와 문화 3 3 방목기초교육대학 선택
중국의 언어와 문화 3 3 방목기초교육대학 선택

일본의 언어와 문화 3 3 방목기초교육대학 선택
미술사의이해 3 3 방목기초교육대학 선택

학점구분 교과목명 학점 시간 소속 학부(과)명
필수
구분

비고

학문기초교양
(9학점)

▪ 원소속 단과대학 3 3 방목기초교육대학 택2

▪ ICT융합대학 3 3 방목기초교육대학 택1

전공

(36학점)

R통계분석 3 3 ICT융합대학 필수 폐지
융합R통계분석 3 3 ICT융합대학 필수
기초프로그래밍 3 3 ICT융합대학 필수 폐지
융합기초프로그래밍 3 3 ICT융합대학 필수

응용데이터사이언스 3 3 경제학과 필수 폐지

융합심화R통계분석 3 3 ICT융합대학 필수
데이터베이스 3 3 ICT융합대학 필수 폐지

융합데이터베이스 3 3 ICT융합대학 필수

데이터시각화 3 3 ICT융합대학 폐지

융합데이터시각화 3 3 ICT융합대학
택1

빅데이터기술특론1 3 3 ICT융합대학

정치학방법론 3 3 정치외교학과

비교정치론 3 3 정치외교학과

국제정치론 3 3 정치외교학과

정치학개론 3 3 정치외교학과

유럽연합정치학입문 3 3 정치외교학과

외교정책론 3 3 정치외교학과



북한학개론 3 3 정치외교학과

정치과정론 3 3 정치외교학과 추가

정치심리학 3 3 정치외교학과 추가

경제통계 3 3 경제학과

시장및기업이론 3 3 경제학과

국민경제론 3 3 경제학과

경제수학 3 3 경제학과

계량경제학 3 3 경제학과

빅데이터분석론 3 3 경제학과 폐지

화폐와금융 3 3 경제학과

금융혁신과경제 3 3 경제학과 추가

경제빅데이터분석 3 3 경제학과 추가

아동관찰및행동연구 3 3 아동학과

유아교육과정 3 3 아동학과

놀이지도 3 3 아동학과

아동복지론 3 3 아동학과

유아수학교육 3 3 아동학과

보육교사론 3 3 아동학과

정신건강 3 3 아동학과

사회조사및프로그램평가 3 3 청소년지도학과 폐지

청소년지도방법론 3 3 청소년지도학과

청소년심리및상담 3 3 청소년지도학과

청소년문화 3 3 청소년지도학과

청소년활동 3 3 청소년지도학과

청소년프로그램개발과평가 3 3 청소년지도학과

청소년문제와보호 3 3 청소년지도학과

심리검사 3 3 청소년지도학과 추가

계량행정 3 3 행정학과

정책학원론 3 3 행정학과

재무행정론 3 3 행정학과

사회복지조사론 3 3 행정학과

정책분석및평가(h) 3 3 행정학과 폐지

행정조사방법론 3 3 행정학과

기획론 3 3 행정학과

전자정부론 3 3 행정학과 추가

공기업론 3 3 행정학과 추가

미디어조사방법론 3 3 디지털미디어학과

미디어산업론 3 3 디지털미디어학과

데이터저널리즘 3 3 디지털미디어학과

미디어의이해 3 3 디지털미디어학과

텔레비전연구 3 3 디지털미디어학과

뉴미디어이론 3 3 디지털미디어학과

인간컴퓨터상호작용입문 3 3 디지털미디어학과

영화커뮤니케이션 3 3 디지털미디어학과 추가

글로벌커뮤니케이션 3 3 디지털미디어학과 추가

빅데이터와법 3 3 법학과

4차산업혁명과융복합산업법 3 3 법학과 삭제

사이버지적재산법 3 3 법학과 삭제

경제법 3 3 법학과

법논리학1 3 3 법학과

공직선거법 3 3 법학과

기술과법 3 3 법학과 삭제

민법총칙 3 3 법학과 추가

형법총론1 3 3 법학과 추가

헌법1 3 3 법학과 추가

데이터프로그래밍기초 3 3 문헌정보학과
디지털정보처리론 3 3 문헌정보학과

정보검색론 3 3 문헌정보학과
정보시스템구축론 3 3 문헌정보학과

데이터베이스시스템 3 3 문헌정보학과
데이터리터러시 3 3 문헌정보학과

네트워크분석 3 3 문헌정보학과

정보학입문 3 3 문헌정보학과 추가



➂ 예술체육대학(스포츠ICT) 

학점구분 교과목명 학점 시간 소속학과명 필수구분 비고

융합 스포츠ICT의이해 3 3 스포츠학부 필수

산학협력 스포츠인턴십 3 3 스포츠학부 필수

전공필수
(택5)

스포츠기록분석 3 3 스포츠학부

전공필수
(택5)

체육측정평가 3 3 스포츠학부

스포츠마케팅정보 3 3 스포츠학부

동작데이터분석 3 3 스포츠학부

스포츠크리닉 3 3 스포츠학부

바둑평가론 3 3 바둑학과

바둑통계활용 3 3 바둑학과

기력구성론 3 3 바둑학과

실전대국세미나 3 3 바둑학과

컴퓨터와바둑 3 3 바둑학과

SW전공필수

R통계분석 3 3 융합소프트웨어학부 필수

기초프로그래밍 3 3 융합소프트웨어학부 필수

데이터시각화 3 3 융합소프트웨어학부 필수

심화R통계분석 3 3 융합소프트웨어학부 필수

데이터베이스 3 3 융합소프트웨어학부 필수

■ 빅데이터 공통 SW도구 교과목

 ※위의 사항은 변경될 수 있습니다.

 ※연계전공과 관련하여 자세한 사항은 연계전공 주임교수에게 확인하여 주시기 바랍니다.

교과목명 교과목 주요내용

융합R통계분석
통계학과 데이터분석을 위한 R프로그램 언어를 연계하여 

통계이론과 실습을 수행함으로 데이터 분석의 기초 능력 배양

융합기초프로그래밍
빅데이터 분석과 기계학습 그리고 인공지능에 많이 활용되고 있는 

파이썬의 기본 문법을 익히고 데이터 전처리, 웹크롤링 등을 학습

융합데이터시각화

시각화과정을 통해 데이터를 이해하고 알고리즘을 모형화하여 실무에 적용. 이를 

위하여 R에서 제공하는 ggplot2, goolgeVis 등과 

파이썬에서 제공하는 matplottlib, seaborn 등을 학습

융합심화R통계분석
R 또는 파이썬을 이용하여 인공지능 구현을 위한 

tensorflow,pytorch,keras 등의 패키지 활용법을 학습 

융합데이터베이스

데이터의 효율적인 저장과 활용을 위한 데이터베이스의 물리적 논리적 설계에 대한 

이해를 바탕으로 DML/DDL/DLC의 활용능력과 

SQL을 이용한 기초 데이터 분석을 학습 


